POPRAWNE ODPOWIEDZI DO TESTU

[1] D - PUSH( ) Jezeli stos jest zapetniony, to nie damy juz rady wstawi¢ kolejnego elementu do pojemnika.

[2] B - gtowe, czyli pierwszy element ustawiony w kolejce. Ewentualnie mozna to tez nazwaé wierzchotkiem,
chociaz to nazwa uzywana raczej w kontekscie stosu, niz kolejki.

[3] B - 4 elementy. Zwr6¢my uwage, iz w tresci zadania wyraznie zaznaczono: Dany jest stos, ktory moze
przechowac maksymailnie cztery liczby catkowite. Zatem na poczatku wstawiono na stos liczbe 7, potem
zdjeto 7, zdjeto 13, wstawiono 23, wstawiono 91, wstawienie 18 nie powiodto sie, bo stos byt juz zapetniony,
a na koniec wywotano funkcje empty (czyli sprawdzajaca, czy stos jest pusty - zwrdcita ona wartos¢ false).
Po tych wszystkich operacjach na stosie mamy 4 liczby.

[4] C - zdejmujemy z listy pierwsza jedynke, sortujemy cato$¢ rosngco, po czym odwracamy kolejnosc
elementdw na liscie, uzyskujgc malejace utozenie pokazane w zadaniu.

[5] W treSci zadania powiedziano: Wstaw kolejno liczby - zatem zachowujgc regute drzewa otrzymamy
nastepujace drzewo:
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[6] C - FOLI. Co prawda kolejnos¢ wyrazen jest odwrdcona, ale jezeli pierwszy na wyjsciu (First Out) bedzie
element, ktory ostatni wszedt do pojemnika (Last In), to jest to prawidtowe opisanie zasady dziatania stosu,
(w przeciwienstwie do pozostatych akronimoéw, prawda).

[7] A - stosu. Pierwsza weszta dwunastka, jako druga w pojemniku znalazta sie wartos¢ 7. Jako pierwsza
strukture opuscita si6demka, co oznacza ze mamy do czynienia z architekturg LIFO (ostatni, ktéry wszedt,
byt pierwszym na wyjsciu), a wiec jest to stos, a nie kolejka.

[8] Wezet z wartoscig (-2.44) nie spetnia reguty drzewa, poniewaz znajduje sie po lewej stronie swojego
rodzica (-2.77), a przechowuje warto$¢ wiekszg niz ma w sobie rodzic (-2.44 > -2.77, bo -2.44 jest ,mniej na
minusie” na osi liczbowej).



